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Vilém Flusser'in Insan iletisimi Kuraminin Elestirel Degerlendirmesi

1- Giris

Insan iletisimi kuramini, tarihsel gelisimi icinde enformasyonun iiretimi, iletimi ve
yonlendirilmesi siireciyle ¢ercevelendirerek olusturan Flusser (1987:136;1990b:104), iletisim
araciliftyla enformasyon iiretme ve toplama Ozelliklerine gore, toplumun yapisini
coziimlemeye ¢alismistir. Flusser, enformasyon iletiminde 6nemli rol oynamis olan yazinin,
yeni teknik resimlerle, ilksel islevini yitirdigini diisiinmektedir. Gegmiste yazi, resimleri
aciklamaya calisirken giiniimiizde, bu iligski tersine donmiistiir; ¢linkii hesap edilebilir ve
elestirilebilir olanin sonucu olan resimlerin somut olabilmek i¢in gereksinim duydugu metinler,
diistiniilemez ya da hayal edilemez olmustur. Artik insanlar, s6zel diinyadan teknik resimler
diinyasina gegmektedirler. Gergeklik, giderek daha fazla teknik araciligiyla iletilmekte, boylece
bakis agilari, temel tasarimlar ve Ornekler lretilmektedir. Teknolojinin, somut gerceklige
dayanan resimler ile tasarlanan resimler arasinda karsilastirma yapmaya olanak saglamasi,
algilamalarin ve tasarlanan gergekligin ne kadar goreceli oldugunu gostermektedir.

Giderek artan bir sekilde, teknik resimler evreninde yasadigimizi sdyleyen Flusser
(1987:142), sayisal kodlara dayanan teknik resimlerin, yeni bir diisiince ve algilama bigcimine
yol agtigin1 belirtirken, giinlimiizde algilama bi¢iminin ¢izgisel, alfabetik ve kavramsal degil,
niceliksel ve resme bagimli oldugunu ifade etmektedir. Flusser, bir toplumda enformasyonun

iretilmesi, depolanmasi ve dagitilmasi bicimlerinin hangi simiflandirma sisteminde



yasanildigini, hangi bilimsel dizgenin izlendigini, hangi ger¢eklikte yasadigimizi gosterdigini
ve enformasyon teknolojisinin yapilan gergeklik tasarimini belirledigini sdylemektedir. Yeni
kodlar, daha uygun kosullarda enformasyon iiretmektedir ve iiretilen enformasyon, yazili
metine gore, daha kolay alimlanabilmekte ve depolanabilmektedir. Dilsel diisiinme bigimleri
degil, matematiksel ve resimsel olan yeni ¢evrene ve tasarimlara yol agacaktir. Teknik resimler,
telematik toplum yapisinda, bizi, yeni bir bilince, ¢ok boyutlu, niceliksel sibernetik diisiinceye
ulagtiracaktir. Flusser, yeni diisiince bi¢iminin yonlendirilmesiyle ilgili olarak yalnizca
resimleri ve resimlerden baska seyleri diisiinmemizi kanit olarak gdstermekte ve algilama
olarak nitelendirilen seyin, beyinde coklu bilesenlerden olusan resimlerden baska bir sey
olmadigin1 sdylemektedir. Flusser, bunun yaninda diisiinmenin siirekli bir sdylemsel siire¢
olamayacagini da belirtmektedir.

Flusser'in diislincelerini, meslektaslarindan farkli olarak, yazdigi makaleler, kitaplar ve
ozellikle de kisa yazilarindan ve kendisiyle yapilan goriismelerin basilmasindan 6grenmek
olasidir. Onemli yazilarindan pek ¢ogu gazetelerde yayinlanan Flusser, ele aldign konulara
genellikle fenomenolojik agidan yaklagsmig, dolaysiz olarak "bilinen" ya da "gériinen"
olgulardan yola cikarak, onlari daha sonra genis bir baglamda iligskilendirmeye ¢alismistir.
Nedenleri kavramak ve olgularin koklerine inmek isteyen Flusser, ¢calismalarinda iletisim ve
enformasyonun gegerli terminolojisine bagimli olmamis, geleneksel enformasyon ve iletigim
kuramiin sinirlarini asmistir. Bu nedenle de felsefesini temel bir bilim olarak kabul etmis;
giincel bilgiyi, bir ¢ikis noktasi olarak kullanmak istememistir. Flusser’in bu yaklagimi, ¢cok
alisilmisin disinda olmamakla birlikte 6zgiinliiglinii felsefe, anlam bilim, iletisim bilimi,
sosyoloji ve sanat elestirisi gibi disiplinlerden almaktadir. Flusser, ¢aligsmalarinda bilimsel
geleneklere ve calisma olgiitlerine bagimli kalmamuis, belirli bir amaca yonelimli ve dizgesel

olmayan bir arastirma bi¢imini tercih etmistir.



Bu ¢alismanin amaci Flusser'in, “Komiinikoloji” adin1 verdigi insan iletisimi kuramini
irdelemek ve elestirel bir degerlendirmesini yapmaktir. Calismada s6zlU, yazili ve elektronik
kiiltliriin egemen oldugu donemlerde, enformasyonun iiretim ve dagitim kosullarinin iletisim
tarafindan nasil etkilendigi ve iletisim siirecini nasil yonlendirdigi, iletisim siirecinin
demokratik ve demokratik olmayan bigimleri, gelisen iletisim teknolojisinin gliniimiiz i¢in son
duragi olarak nitelendirilen telematik toplumun olusum siirecinde, insanin var olma
miicadelesinde etrafin1 saran elektronik ag icinde Ozgiirliigli i¢in bir ¢ikis noktasi arayan
Flusser’in diisiincelerinin ve oOnerdigi ¢6ziim yollarinin sorgulanmasidir. Bu ¢ercevede
Flusser’in insan iletisimi kuramiyla dolaysiz ve dolayli olarak iliskisi bulunan ve en énemli
olarak nitelendirilen ancak belirli bir arastirma gelenegi icinde yer almayan eserleri

coziimlenmeye calisilmistir.

2-Komiinikoloji Kuram

Flusser (1996), insan iletisimi kuramini, "Komiinikoloji" olarak adlandirmistir. Flusser,
insan iletisimini, enformasyonun depolandigi, islendigi, aktarildigi ve diizenli olarak yeni
enformasyonlarin {iretildigi bir siire¢ olarak gormektedir. Komiinikoloji, oncelikle tarihsel
doniislim siireci i¢inde magaralara yapilan resimlerden, gilinlimiizde bilgisayar agi ile
gerceklestirilen iletisime kadar enformasyonun iletim bigimlerini ve teknik resimleri irdeleyen
bir kuramdir. Insan iletisiminin aletlerin bulunmasindan, kodlarla diizenlenen sembollere kadar
olan yapay siireci kapsadigin1 sdyleyen Flusser, iletisimin insanlara, tamamen anlamsiz olan
dogada, "6liime mahkum yalniz hayvanlar" olduklarmi unutturdugunu belirtmektedir. insanlar
hossohbet olduklari i¢in degil; yalniz olduklar1 ve yalnizlia dayanamadiklari i¢in iletisim
kurmaktadirlar. fletisim yetenegi, insanin bir 6zelligi degildir; farkliliga dayanan iletisim, insan

olma yetenegidir. Iletisim bu g¢ercevede, dogasindan dolay1 6liime mahkum edilmis olan



insanin, Oliime yani mutlak farksizliga yonelik bir manevrasidir. Ancak iletisim yalnizca
farkliliklarla varligini siirdirmemekte, bunun yaninda insanin varligini, éliimliiliik bilgisinden
de temsil etmektedir. Flusser, varolussal ilgimizin, tiglincii bir kigiyle enformasyon alis verigine
yogunlasmasi halinde, iletisimin s6z konusu olabildigini sdylemektedir. Flusser'in iletisim
tanimlamasini, "farklilik yasamin kendisidir" ifadesiyle yorumlamak olasidir. Degisimin
ozellikle nitelik ve yeginlige yonelimli olmasi1 gerekmektedir. Iletisim degisimle,
enformasyonun degisimiyle varligini siirdiirebilmekte ve degisimi yapilan enformasyonlar
arasinda fark bulunmaktadir. iletisim 6tekilerle, birlikte olmayi ifade etmektedir. Flusser, bunu
basli basina bir deger olarak gormekte ve insanlarin 6zgiirliigii ve onuru i¢in bir kosul olarak
ileri surmektedir.

Insanlarin, enformasyonu koruyabilmek i¢in onu ayni zamanda dagittiklarini sdyleyen
Flusser (1996), iletisimin sOylemsel ve diyaloga dayali olmak tizere iki yapisin1 belirlemistir.
Flusser, yeni olusan enformasyonlarin aktarilmasi siirecini sdylem olarak adlandirmakta ve
sfylemin, enformasyonun degisim anim1 ve degisiminin konusunu olusturdugunu
belirtmektedir. Soylem araciligiyla olasi olmayan ancak yayilarak olasi olan enformasyon
yayilmaktadir. Soylemsel yapida, kisi kendisi aym1 zamanda gonderici olabilmektedir.
Soylemsel yap1 ¢ercevesinde Flusser (1996), iletisimin dort 6zelliginden s6z etmektedir. Birinci
ozelligi "piramit" olarak nitelendiren Flusser, piramidin tepesinde, enformasyonu, aktariciya
dagitan bir gonderici bulundugunu belirtmektedir. Piramit, “denetimi” en iist kademeden
itibaren elinde tutan ve demokratik olmayan hiyerarsik bir yapilanmay: ifade etmektedir.
Flusser, ornek olarak, hiyerarsik bir yapiya sahip olan kiliseyi gostermektedir. Flusser,
soylemsel yapinin ikinci 6zelligini "aga¢" olarak belirlemektedir. Agag, piramit kadar anti-
demokratik olmayan bir sdylemsel yapilanmadir. Flusser agaci, piramitten iki agidan ayirt
etmektedir. Agacin tepesinde bir “gdnderici” degil, bir “ilke” bulunmaktadir. Aktarma noktalari

hiyerarsik degil, diyaloga uygun bir sekilde yapilandirilmistir. Alimlayicr gruplar, edindikleri



enformasyonu, ¢oziimlemekte ve elestirmektedir; bdylece enformasyonun iiretilerek,
dagitilarak ve elestirilerek ¢ogaldigi bir stirece girilmektedir. Enformasyonun yayilim alaninin
genis olmasi ve alimlayici gruplar tarafindan elestirilebilmesi diyaloga dayali iletisim ilkesinin
korunmasi ve gelistirilebilmesine olanak saglanmasin1 amaclamaktadir. Uciincii 6zellik ise,
"tiyatro" dur. Tiyatro 6zelligi, gobndericinin ve alimlayici grubun, birbirlerine doniik olduklar1
ve gondericinin sirtin1 duvara donerek, arkada kalanlar1 orttiigli bir modeli ifade etmektedir.
Benzer bir yapilanig, giinlimiiz egitiminde, d6grencilerin, karsilarinda ders anlatan 6gretmeni
izlemelerinde goriilebilir. Gonderici, yeniden iiretimin bir aktaricis1 olabilecegi gibi
enformasyonun sahibi de olabilmektedir. Flusser, herhangi bir diyalog bi¢ciminin degil, bu
yapmin nesiller arasindaki diyalog zincirini (enformasyonun biiyiikk anne ve babadan
¢ocuklarina, onlardan da torunlarina aktarilmasi gibi) olusturdugunu s@ylemektedir. Ancak bu
yapt da piramit gibi demokratik olmayan bir iletisim bi¢imidir. Flusser, sdylemsel yapinin
dordiincii  Ozelligi olarak "anfi tiyatro" yu belirlemektedir. "Anfi tiyatro" sdylemsel
yapilanmasinda, gonderici ve alimlayici bir birlik olusturmamaktadir. Gonderici, istedigi her
hangi bir yerde bulunabilmekte ve bulundugu agik alandan enformasyonunu
gonderebilmektedir. Alimlayici ise, somut bir gondericiye bagimli olmadan, bulundugu agik
alanda, her taraftan enformasyon edinebilmektedir. Gonderici enformasyonu, somut adreslere
iletmekte ve alimlayici, tiyatroda oldugu gibi enformasyona yogunlasmak zorunda
kalmamaktadir; alimlayici, sinirsiz yayilan enformasyonu, alabilmektedir. Mutlak iletisim,
mutlak iletisim olasiligt olmadig1 zaman, egemen olmaktadir. Bu 6zelligi geleneksel kitle
medyasinin yapilanmasinda gérmek olasidir. Bu ¢ercevede sdylemsel yapida en demokratik
yapilanma “agac¢” olarak nitelendirilen iletisim bi¢ciminde goriilmektedir. Sdylemsel yapinin bu
dort ozelligini tasiyan toplumlar, sOylemi degistirebilen ve besleyen diyalogtan mahrum,
duragan ve otoriter bir yapilanma i¢inde bulunmaktadirlar. Flusser, diyalogla enformasyonun

olusumuna izin vermeyen toplumlari totaliter ve fasist toplumlar olarak nitelendirmektedir.



Flusser’e gore, iletisimin diyaloga dayal1 yapisi ise, eski sOylemin kesintiye ugradigi ve
yeni sdylemin ortaya ¢iktign devrimci toplumlarda goriilmektedir. Insanlar enformasyonu,
yapacaklar1 degisim ile yeni enformasyon biresimi olusturacaklar1 diisiincesiyle
degistirmektedirler. Flusser, bunu diyaloga dayali iletisim bi¢imi olarak ifade etmektedir.
Diyalogun ger¢eklesebilmesi i¢in enformasyonun edinilebilir olmasi gerekmektedir. Bu
iletisim yapisinda, gonderici ya da alimlayicinimn islevi ayrimlanmamaktadir. Iletisimin tiim
katilimcilari, ayn1 zamanda gonderici ve alimlayicidir. S6ylemsel yapiya gore daha demokratik
bir yap1t olarak nitelendirilen diyaloga dayali iletisim yapisinin iki bigimi bulunmaktadir.
Flusser, birincisini "halka iletisim bi¢imi” olarak adlandirmaktadir. Halka iletisim bi¢iminde,
iletisim katilimcilari, halkanin bos olan orta yerinde toplanmaktadirlar ve enformasyon,
diyalogla olusmaktadir. Flusser, buna 6rnek olarak pazar yerlerini, yuvarlak masa toplantilarini
ve laboratuarlar1 vermektedir. Halka iletisim bi¢imi, katilimi ve tartisma yoluyla enformasyon
degisimini ve uzlasmay1 kapsamaktadir. Ikincisi ise, iletisim aginda gerceklestirilen iletisim
bicimini ifade etmektedir. Ag ig¢inde enformasyonun yayilmasiyla enformasyon biresimi
olusmaktadir. Agin i¢inde yer alan her katilimci, diyalogun merkezini olusturmaktadir. Flusser,
bu iletisim bigimine ornek olarak telefonu ve bilgisayar agimi gostermektedir. Bilgisayar
aglarinin giderek yayginlagmasiyla ise, enformasyon iiretimini saglayan diyalog agirlik

kazanacak ve telamatik toplum olusacaktir.

2- Sozlii Kiiltiirden Telematik Topluma Gecis Siirecinde Enformasyonun Dolasimi

ve Tletisim

Flusser (1995), farkli donemlerde enformasyonun dolagiminin ve depolanma 6zelliginin
degistigini  diisiinmektedir. Enformasyonun bellekte, aletlerde ve baska seylerde

depolanabileceginden hareket eden Flusser, bellegin dayaniklilifi ya da islevselliginin, bir



toplumun gelisimini ya da gerileyisini belirledigini sOylemektedir. Flusser enformasyonu,
dogada rastlantisal ve saf olarak olusan, belirsiz olarak iiretilmis durum veya yapilar olarak
gormektedir. Ancak enformasyon insanlar tarafindan stratejik ya da amacli olarak tiretilmekte
ve kiiltiirel bellege depolanmaktadir. Flusser'in enformasyon anlayisinda, fizik biliminden
aldig1 ve enformasyon vermeyi evrensel dogal bir davranig bi¢imi olarak kabul eden entropi
kavrami Oonemli bir rol oynamaktadir. Entropi acik dizgelerin, tim tozlerin ayni Olgiide
boliinmesi egilimini ve olabildigince diizensizligi amaclamasini ifade eden olasilik yasasidir.
Flusser entropi kavramini, enformasyon teorisi ac¢isindan temel bir veri olarak kabul etmekte
ve onu toplumu agiklamak ve gelecegin telematik toplumunu nedensellestirmek i¢in neredeyse
oyunsal bir sekilde kullanmaktadir. Bu ger¢evede enformasyon vermek, enerji kullanarak,
belirli bi¢imi olmayan bir malzemeyi bigimlendirmek anlamina gelmektedir. Enerjinin
kullanilmasinda, kaginilmaz olarak enerji ¢evrilemez bir bi¢imde yayilmaktadir. Enerjinin
yayilmasinin kesin olmasi, diizeni de beraberinde getirmektedir; enformasyon ise, olas1 ya da
kesin degildir.

Flusser (1987), kiiltiir tarihi i¢inde enformasyonun dolagimi ve iletisim agisindan
belirleyici oldugunu diisiindiigli i¢ donemden s6z etmektedir. Bu donemler “sozli kiiltiir
donemi”, “yazili kiiltiir donemi” ve enformasyon devrimiyle ortaya ¢ikan “telematik toplum”
dur. Sozlii kiltiir, yazinin bulunmasindan onceki donemi kapsamaktadir. Sozli kiiltiiriin
egemen oldugu donemde enformasyon, sozlii olarak tasinmis ve dolaysiz alinarak,
alimlayicinin sinir sisteminde, aletlerde ve diger nesnelerde depolanmustir. So6zlii olarak
gerceklestirilen tekrar aktarilma siirecinde ise, enformasyonun unutulmasi ve seklinin degisimi
s6z konusu olmustur. Bu depolama bi¢imin olumsuz yani, depolanan enformasyondan ¢ok
sayida anlam c¢ikarilabilmesidir. Siireklilik gostermeyen sozlii kiiltiirde, mantiksal gelismenin
gerceklestirilememesi ve bilylilii mitsel evren tasarimi, enformasyonun bellekte giivenilir ve

uzun siireli depolanmasina olanak tanimamaistir.



Yazinin egemen iletisim araci oldugu yazil kiiltiir ddneminde ise, yazi, en basindan beri
resmin biiylisiine, esas ve kurallarina yonelimli olmustur. Bununla birlikte isaretler, resimlerden
farkli olarak diizenlenmistir. Cizgisel ve tek boyutlu isaretler olarak ifade edilen yazinin temel
gorevi, resim tarafindan acgiklanabilecek, kesin ve elestirilebilir kavramlar ve ifadeler ortaya
koymak olmustur. Flusser (1990a:94), yazinin resimleri agiklamasi gerektigini diistinmiistiir.
Resimsel tasarlanan hayali diisiince, kavramsal ve elestirel diisiinceye yol agmalidir. Sesgil
alfabe, yunan felsefesinin ve modern bilimlerin gelismesine olanak saglayan yazidir; yazi, saf
ve kavramsal diisiincenin ortaya c¢ikmasma olanak saglamistir. Yazinin bulunmasiyla
enformasyonun giivenilir ve disiplinli depolanmas1 olast olmus, metinler tek anlamli olarak
depolanabilmis; bu, soyut ve elestirel diisiincenin ¢izgisel gelisimine yol agmistir. Flusser'e
gore, tarih yaziyla baglamistir; ancak tarih yazi, olaylar1 not ettigi i¢in degil; olaylara yol actig
icin yaziyla baslamistir. Baski tekniginin bulunmasiyla ise yazi, kiiltiirde belirleyici bir kod
olarak ytikselmistir. Bask1 teknigi, sanayi devrimiyle birlikte yalnizca kagit tizerine degil, aynm
zamanda metal ve plastik {izerine de hizli ve seri halde baski yapilmasini beraberinde
getirmigtir. Bununla birlikte Flusser, yazinin bulunmasini 6zgiir diisiince, eylem ve akla uygun
davranisla iligskilendirmemektedir; ona gore yazi, bulundugu tarihten itibaren, insanlari
yonlendirme amacini1 tagtyan sunumlar, yasalar, buyrultular ve yonetmeliklerden bagka bir sey
degildir.

Ugiincii déneme damgasini vuran enformasyon devrimi ise, baski teknigiyle ilgisi
olmayan yeni ve farkli isaretlerin kullanilmasin1 beraberinde getirmistir. Giiniimiizde insan
belleginin yerini, tuslar araciligiyla yeni isaretleri ve teknik resimleri elektromanyetik alanlara
yerlestiren cihazlar almistir. Artik yaz1 yazilmamakta, yazarken farkli bir diigiincenin ifade
edildigi programlama yapilmaktadir. Flusser (1987:96), programlama siirecinde, alfabetik
kodlardan ve konusulan dilden ayrilindigini diisiinmektedir. Enformasyonun iglenmesi

sirasinda diislincenin, konugmanin ve yazinin birbirine karismasi séz konusu olmamakta ve



resimler onem kazanmaktadir. Resimler, matematiksel soyutlamayla gelismektedir. Geleneksel
resimlerle karsilastirildiginda, yeni resimler, oldukca farklidir ve farkli anlama sahiptir. Iletisim
ya da kiiltiir devrimi, enformasyonun ve toplumun iletisim yapisini degistirmistir. Bu degisim,
genis bir iletisim aginin olusumuna dayanmaktadir.

Flusser, 1974 yilinda, internet’e benzer kiiresel bir agin olusumunu tasarlamistir. Flusser
(1988:43), evlerde Internet baglantisinin olmasinin, iletisimin yapisini  temelinden
degistirdigini sdylemektedir. Flusser, enformasyon toplumunda, bireyler arasinda yogun
iletisim kurularak, yakinligin olusturulabilmesini bir firsat ve gereklilik olarak gérmektedir.
Tasarladig1 kiiresel konusma alani, gezegenimizde bulunan herkesin birbiriyle iletisim
kurmasina olanak saglanmasini ve bodylece kiiresel ve politiklesmis bir toplumun olugmasini
amaclamaktadir. Internet'in bulunmasi ile diinya yeni ve tasarlanmis bir boyuta ulasacak,
herkesin esit oldugu bu agda, sdylenilmek istenilenler sdylenilebilecektir. Flusser bu baglamda,
diyaloga dayali olarak aglagsmis toplumu ifade eden “telematik toplum”un olusumundan s6z
etmektedir. Flusser (1988:46;1997b), iletisim devriminin, tutucu ve dikey enformasyon
akiminin yaninda, yeni medyanin, yatay ve 0zelden, Ozele yonelen enformasyon akisi ile
gerceklesebildigine dikkat ¢ekmektedir. Onlarca yil dnce yazili basin, radyo ve televizyonun
teknik 6zelliklerden dolay: alimlayicilar, edilgenlik igine hapsedilmisken, Internet, telematik
toplumun olusum siirecinde, bireylere ayni1 zamanda "alimlayic1" ve "gonderici" olma olanagi
tanimugtir. Tletisim devrimi, eski ve dikey iletisim yapisinin sona erdirilmesi anlamina gelebilir.
Tasarlanmis mekanin bilingli kullanimi, yatay ve diyaloga dayali bir iletisim yapisinin
olusmasina olanak saglayabilir. Uzakta olanin "kendi belirlenimi"ne dayanarak,
yakinlastirilmasi, sinirlara ragmen oOtekine yakimligin iiretilmesine olanak taniyacaktir.
Flusser'in, telematik olarak adlandirdigi toplumda, yeni medyanin 6zellikleri, diinyanin bir
kismin1 cografi uzakliklar rol oynamadan evimize almamiza ve diinyanin kendisini diger

kullanicilara yaklastirmasina olanak saglayacaktir.



Flusser (1988:42), enformasyonun iiretilmesine ve dagitilmasina olanak saglayan
elektronik aglasmanin saglandigi toplumsal yapiy1 ifade eden telematik toplumda, telematik
diyaloglarla, insana ait veya yapay beyinlerin, yeni enformasyon tretmek ve onlar1 yeniden
yapay beyinlere depolamak i¢in enformasyon dagitacagini sdylemektedir. Elektronik bellek,
eski ideolojileri ve sabit 6zne tasarimini yikacaktir. Enformasyon devrimi, ger¢ek medya
devrimi olacaktir. Elektronik bellek araciligiyla belleklerde giderek daha az enformasyon
depolanacak olmasi nedeniyle insanlar, bellek giiclerini, baska islevleri yerine getirmek igin
kullanabilecekler ve yaraticilikta biiylik artis olacaktir.

Flusser (1987:85), telematik bir toplumun gergeklestirilmesi i¢in, teknolojinin yeniden
yapilandirilmasini ve enformasyonun uzaktan iletisimle {retilmesi kosullarinin yerine
getirilmesini gerekli gormektedir. Bu, cihaza dayali iletisimin devrimci gizilgiiciidiir ve insana,
anlam olusturabilme, gercek ve diyaloga dayali iletisim kurma olanagi saglamaktadir. Boylece
yazili kiiltiirle iligkili olan tarihsel politik biling, sibernetik anlamli bilince yonelebilecektir.

Flusser (1988), telematik toplumun temeli olan sibernetik biling alaninda, kamusal ile
Ozel, eylem ile edilgenlik ve yonetme ile yonetilme arasinda fark bulunmadigini sdylemektedir.
Buna uygun olarak telematik toplumlarda otoritelerden s6z etmek olas1 degildir. Gelecegin
toplum modeli, dinamik bir yapida ve bir ip yumag gibi karmasik olarak diisiiniilebilir. Ancak
ip yumaginin biyolojik, ekonomik, duygusal, kiiltiirel ve etik gibi sayisiz boyutlar1 vardir ve
baska boyutlara gegcis olasiligi bulunmaktadir. Ancak Flusser, bunu kuramsal bir model olarak
diisinmemektedir; insanlar arasi iligkileri rastlantisal ve oyun gibi tasarlamaktadir. "Biz
kendimizi oyun figiirleri olarak yasiyoruz. Toplum yapisi, cografi, sosyal ve tinsel olarak ve
enformasyon ag¢isindan alisilmisin disinda hareketlenmistir" (Flusser,1990b:108).

Telematik toplumda gercek iletisimin kurulabilecegini ileri siiren Flusser, sanayi sonrasi
toplum asamasina gelen batili toplumlarda, artik yazili kiiltiir belirli tarih bilincinin sonuna

gelindigini sOylemekte ve elestirilerini glinlimiiziin sanayi sonrasi toplumlaria ydnelterek,



krizli bir ¢okiis i¢inde yasanildigini belirtmektedir. Ortaya ¢ikan bu gelisme, eski ideolojilerin
bir yana birakilmasina neden olacaktir. Yazil kiiltiirtin getirdigi ¢izgisel tarih bilincinin yerini
batili, insan merkezli ve Hiristiyan gelenegin ¢okiintiiye ugradigini kabul eden seylerin
iliskisine dayal1 bir bakis agis1 alacaktir.

Giliniimiiz uygarliginda, insanlarin en 6nemli davranis bi¢imi olan “arama eylemi” krize
girmistir. Arama eylemi, bizi teknik resimlerin evrenselliginin esigine getirmistir. Modern
tarihsel bilimin krizi s6z konusudur; bes yiiz y1l 6nce baglayan devrimci burjuvanin eylemleri,
mekaniktir ve cansiz olan varliklara yoneldigi i¢in, insani acidan ilging degildir. Flusser,
moderniteye kadar egemen olan aydinlanmaci davranislarin, krizin yontemsel temeli oldugunu
diisiinmektedir. Ozerk oznelerin ve dzerk nesnelerin kabul edilmesi, gergeklik iliskisinin
indirgenmesine ve yalitima, ¢izgisel amag baglantisinin kurulmasina, mekanik nedensellige ve
karmasik ve nesnel olarak kavranamayan durumlarin géz ardi edilmesine neden olmaktadir. Bu
acidan Husserl’in fenomenolojisine yaklasan Flusser, 6zne ve nesnenin i¢inde bulundugu
iliskiyi, 6znenin nesneyi, nesne yaptigini ve nesnenin de O6zneyi tasarladigini sdyleyerek
aciklamaktadir.

Flusser (1987), eski yazi kiiltliriiniin ugradigi ¢okiintiiden ve ortadan yok olusunun
irdelenmesinden ¢ok yeni gelismelere yonelinmesinden yanadir. Yasanilmas: gereken yasam,
eger gelecekteyse ve 6zgiirliik, gelecekteki yasamdaysa, bu durumda gelecegi kazanabilmek ve
onu sekillendirebilmek i¢in sancili degisimi kabul etmek gerekmektedir. Gelecege doniik boyle
bir uygulamanin temeli, insan iletisiminin bugiinkii hayallerden uzak durumunun
belirlenmesidir. Flusser bu diisiinceleriyle bir 6lgiide, kiiltiirel antropolojik ve bilgi kurami
yonelimli bir yaklagim sergilemektedir.

Flusser (1989:54), toplumun, yazgi toplumunun final modelinden kurtuldugunu,
programlandigin1 ve oyunsal yapilandirildigini sdylemektedir. Devlet, aile, sinif gibi eski

toplumsal yapilar gerilemektedir. Sosyal bilimcilerin gorevi, eski yapilarin ¢okiisii sonrasinda



onlarin yerini alacak yeni yapilarin nasil olabilecegini arastirmaktir. Oysa onlar, gerileyen ve
yok olani arastirmakta, Olii ata ayaklariyla vurmaktadir. Aileyi televizyondan ya da
bilgisayardan koruma istegi gibi her deneme yitik ve gerici bir girisimdir. Flusser, enformasyon
tekniklerinin insanlar1  kullanmasi yerine, insanlarin enformasyon tekniklerinden,
programlarindan ve kodlarindan yararlanmalarini 6nermektedir. Yeni medyanin yarattigi
kaygilardan ¢ok onun sundugu firsatlar1 kagirma tehlikesine dikkat ¢ekmektedir.

Flusser’in, gelistirdigi tarih sonrasi kiiltiir modelinde insan, "enformasyonun diisiisii"ne,
unutmaya ve diizensizlige karsi savasan bir varliktir. Bu nedenle de enformasyon tasiyarak
stirekliligini saglamaya calismaktadir. Daha Onceden birarada depolanan enformasyonlarin,
birbirine baglanmasi ile yeni enformasyonlar iiretilebilmekte, yeni enformasyonlar bir hicten
degil; bilinen enformasyonlardan olusmaktadir. Boylece Flusser, birbirine bagli olmayan
enformasyonlar arasinda diyalog bulunan siireci "yaratici siire¢" olarak nitelendirmektedir.

Flusser (1995), insanin miras aldigi enformasyonun yaninda miras birakacagi
enformasyonu da depolamasini ve diger nesillere aktarmasini ongdren geleneksel kiiltiir
modelinin karsisinda yer almistir. Geleneksel anlamda enformasyonun diger nesillere
aktarilmasi iletisim, depolanan ise, enformasyon anlamina gelmektedir. Dogaya ait seylerin
degismesi ile insanlar, dogay1 yavas yavas kiiltiire ¢cevirmistir; geleneksel kiiltiir modelinin
korunmasi ise olas1 degildir.

Flusser (1987:146), kiiltirde meydana gelen onemli degisiklikleri algilamamizin, ancak
alfabetik diisiinceden, ilerlemeci ve kavramsal bir diisiinceye yonelerek, bagimsizlagmamiz ile
olas1 olabilecegini sOylemektedir; ¢iinkii yeni diisiince, sayisal koda, niceliksele ve resme
dayanmaktadir. Bu, "1 / 0" yapisina gore imal edilmis olan cihaza baghdir ve bizim sinir
sistemimizin yapilis bi¢imini sanallastirmaktadir. Ekranlarda gordiiklerimiz beyin islevlerinin,

sanallastirilmis halidir. Yeni kodlar1 yerlestirebilmek igin, beynimizdeki alfabeyi silmemiz



gerekmektedir; ¢ilinkii sayisal kodlarla tiretilmis olan resimler, ¢izgisel, tarihsel ve alfabetik
diisiince ile elestirilemez. Artik alfabe kodu olan Aydinlanma, sona ermistir.

Flusser, (1987:15), insanlarin yazili dil diinyasindan, teknik resimler diinyasina;
mantiksal dilsel kurallarin ve satirlarin egemen oldugu bir diinyadan, matematiksel kurallarin
gecerli oldugu noktalardan olusan, aglasmis bir diinyaya ge¢meleri gerektigini soylemektedir.
Boyle bir 6grenme siirecinin ger¢eklesmesi ve alfabetik kiiltiirden, yeni diislince ve yeni yasam
kosullar kiiltiiriine gegilebilmesi i¢in eski diinyayi, yeni diinyaya g¢evirecek bir kuram ya da
ceviri felsefesi caligsan insanlara gereksinim duyulmaktadir. Bunun gerceklesmemesi halinde

ise, okuma yazma bilinmeyen barbarlik donemine doniilmesi olasidir.

3-iki Boyutlu Geleneksel Resimlerden Sifir Boyutlu Teknik Resimlere Gecis Ve

Insanm Kurtulusu

Tarihin sonu ile enformasyonun algilanmasinin ve iletiminin degisimi arasinda yakin
iligki kuran Flusser (1985), somut kavrayistan, soyut kavrayisa gecis siirecinde, insanlarin
icinde bulundugu somut algilama ve diisiinme agamasin seylere (licboyutlu) ilgi duyulmaya
baglanilan kirk bin y1l 6ncesine kadar gotiirmiis ve bir sonraki agsamayi, “geleneksel resimler”’in
(iki boyutlu) bulundugu dénem olarak belirlemistir. iki boyutlu resimleri, magaralarin iizerine
cizilen hayale dayali resimler olarak nitelendirmis ve yasanilan diinya ile insan arasinda ilk
iletisim araci olarak ifade etmistir. Yaklasik dort bin yil 6nce, ¢izgisel metinlerin olusmasi ile
insanlar, gilinlimiize kadar kiiltiirii bi¢cimlendiren enformasyonun iletim teknigini
kesfetmislerdir. Bu donem, kavramlar aracilifiyla kavranilan, tarihin anlatilarla anlasildigs,
tarih bilincinin olustugu, ¢izgisel yonelimli ve tek boyutlu bir araca —yazi dili- gereksinim

duyuldugu bir siireci icermektedir. Giinlimiizde ise, “teknik resimler”in 6nem kazandigi son



asamaya ulasilmistir. Yazili kiiltiir, a¢ik ve canli olmamasi nedeniyle artik sinirlarina gelmis ve
iletime olanak sunmamaktadir.

Flusser (1989:52), resim ile insan arasindaki iliskiyi, teknik resimler tarafindan yonetilen
toplumlarin temel sorunu olarak gérmektedir. Bu, kendisinden dolay1 ortaya ¢ikan enformasyon
toplumunu yapilandirma ve insana uygun olarak bi¢imlendirme sorunudur. Flusser, bu
cercevede resim ve teknik resmi agiklamaya ¢alismistir. Bir resim, sembollerle ortiilmiis bir
yilizeydir (Flusser, 1996:111). Resim, sembollerin birarada bulunduklar1 ve dort boyutlu zaman
icindeki anlamlarini ifade etmektedir. Baska bir tiirlii belirtilecek olursa resim, somut olanin
indirgenmesidir; resim, iki boyutludaki dort boyutlu iligkilerdir. Resimler, anlamli olan
yiizeylerdir (Flusser,1991a:8). Bu cergevede resim, haritalar1 ve iki boyutlu modelleri de
kapsamaktadir. Flusser, resmin tanimin1 yaparken, tablo ve heykel gibi t¢ boyutlu nesneleri
kapsama almamaktadir. Flusser, resimlerin agik olarak goriilebildiklerini ve birbirleriyle
iliskide bulunduklarin1 sdylemektedir. Resimlerin anlami iist yiizeyde bulunmakta ve onu bir
bakisla kavramak olasi olmaktadir. Tek anlamli olan sayilardan farkli olarak resimler, ¢ok
anlamlidir ve yorum yapma alani sunmaktadir. Kendi mekan zamanlarimi yeniden
yapilandirdiklari i¢in resimlerin anlami biiyiiseldir; bu, tarihsel cizgisellik ve nedensellik ile
iligkilidir.

Metinlerin amaci resimleri agiklamaktir. Metinler, buna gore, resimlerin iist kodlari
olarak diisiiniilebilir. Teknik resimler ise, resim ve ¢izgisel metin anlamina gelen sembollerle
ortiilii olan ylizeyin ayrimlanmasidir (Flusser,1996:139). Flusser, teknik resimlere drnek olarak
fotograf, film, video bantlari, mikro-fimler, diapozitifler, trafik isaretleri ya da sembollerin
gosterilebilecegini  soylemektedir. Diger kodlar gibi, teknik resimlerin kodlarmin da

¢cozlimlenmesinin dgrenilmesi gerekmektedir.

Geleneksel ve teknik resim ayrimi yapan Flusser (1990a:96), geleneksel resimleri, maddi

diinyanin soyutlanmasinin bir sonucu olarak nitelendirmekte ve nesnel diinyaya ait seyler



olarak diisiinmektedir. Geleneksel resimler, maddi bir temelde, pek cok yoruma sahip olan
sifreli sembolleri igermektedir. Bu resimler, biiyiileyici goriilmektedir; ¢linkii "her sey", "her
sey" anlamina gelebilmektedir. "Resimler birbirine karigmistir, gok anlamlidir ve amagli olarak
iiretilmis enformasyonlar1 ortaya koymamaktadir; onlar uzun stireli, degistirilemez olanin ifade
edilmesi denemesidir; bir mitostur” (1991b:48). Teknik resimler de buytileyici ve geleneksel
resimlerden farkli anlamlara sahip olabilirler. Flusser (1991a:13), bunu agiklayabilmek icin
yazinin resim tarafindan geriye itilisinin baglaminin goz 6niinde bulundurulmasi gerektigini
soylemektedir. Geleneksel resimler ile teknik resimlerin ayirt edilebilecegi 6zelliklerden biri
anlamdir. Geleneksel resimler, boliimciikler ya da kesitler, teknik resimler ise, sembollerle
ortull olan yizeyler anlamina gelmektedir. Teknik resimler, kavramlar ya da metinler olarak
diisiiniilebilir. Teknik resimlerin belirleyicisi olan unsurlardan bir diger ise, liretim bi¢imidir.
Uretim bicimleriyle ilgili olarak Flusser (1997a: 22;1991b), teknik resimlerin, cihazlar
tarafindan tiretilen resimler oldugunu séylemektedir. Modern 6ncesi resimler, el yapimi olan
eserlerdir; modern sonrasinda ise, teknigin iiretimi s6z konusudur. Bununla birlikte teknik
resimler, yalnizca teknik olarak iiretilmis resimler degildir; teknik resimler, kavram anlamina
geldikleri strece az ya da cok geleneksel olarak Gretilen resimler olarak da ifade edilebilir.
Teknik resimlerin belirleyicisi olan bir diger unsur ise, boyutlulugunun sifir olmasidir. Buna
karsilik, geleneksel resimler, iki boyutludur. Flusser (1996:137), geleneksel resimlerin yanlis
bir sekilde diislintildiigii gibi sembolik ve 6znel, teknik resimlerin ise, belirtili ve nesnel
olmadigin1 sdylemekte ve ortaya cikabilecek yanlis anlamanin tehlikeli olabilecegini
belirtmektedir.

Flusser, geleneksel resimler yaratma, soyutlama ya da bu resimleri ¢6ziimleme
yeteneginin karsisina, teknik resimlerin saglanmasi ya da hesaplanmasi yetenegini
koymaktadir. Flusser, bununla teknik resimlerin hayal edilerek ortaya konulabilecegini,

bireysel tasarilar yapilabilecegini sdylemektedir. Teknik resimler, dnceden goriilemeyen



yansitici bir 6zellige sahip olan bir anlam igermekte, her zaman yeni bir seyler ortaya koymaya
caligmakta, yeniden tiretilebilir olduklari i¢in materyallikleri onem tasimamaktadir. Geleneksel
resimlerden farkli olarak teknik resimler, doganin ya da bedenin geciciligine karsi verilen
savasimdan ortaya ¢ikmamistir; teknik resimlerin asil degeri, enformasyon tasimalarindan
kaynaklanmaktadir. Geleneksel resimler, biyileyici ve tarihsel bilincine sahipken, teknik
resimler oyunsal ve sibernetik bilince dayanmaktadir ve diinyanin anlamini degistirmektedir.
Pek cok birlesme olanagi sunan teknik resimler, ideolojik bir anlam tagimamaktadir.

Flusser (1990a:96), geleneksel resimlerin, nesnelerin anlam olusturan goriintiileri
oldugunu diisiinmektedir. Teknik resimler, konularin kopyalanmasinda dolaysiz uygunluga
sahip olmasi gerekmeyen kavramlarin yeni bilesenleridir ve teknik cihazlar tarafindan
uretilmektedir. Teknik resimler, bir sanat¢inin 6znel bakis agisina degil, teknik cihazlara ve
programlara dayanmaktadir. Teknik resimlerin, hesaplamalar sonucunda ortaya c¢ikisini,
bilgisayar resimlerinde belirgin olarak gérmek olasidir Teknik resimlerin, geleneksel resimlerle
ilgisi yoktur; onlar numaralandirilarak tiirlerine ayrilmistir, sentetik ve tekniktir. Teknik
resimlerin, ayrilanlar1 yeniden biraraya getirme yetenegi vardir. Fotograf makinesi, giimiis
parcaciklar1 diizenlemekte, ayni olanlar1 numaralandiran bilgisayar ise, numaralar
sekillendirmektedir (Flusser, 2002:97;1989:31).

Teknik resimlerin varolma kosulu cihazlardir. Flusser'in (1989:64), programlarinda
bulunan sembollerin karmasik bir bilegskesinden olusan oyuncak olarak nitelendirdigi cihazlar,
enformasyon siireglerini ¢ogaltmak ve hizlandirmak i¢in kullanilmakta, elementlerin giderek
artan kavranamazligr ve goriilemezligi egilimine karsi etkide bulunmayir amaclamakta ve
soyutlasan noktalar evrenine somutluk getirmeye calismaktadir. Insanlarin 6zgiirliigii,
cihazlarla diinyayi istedikleri sekli vermek degildir; 6zgiirliikk, amaglanan seklin tasarlanmasi
ve seklin iiretilmesinden sonra cihazin durdurulmasidir. Cihazlarin ¢ogu hala insanlarin

miidahalesi ile kullanilabilmektedir. Ancak "insan / cihaz" iliskisi giderek, tersine donmekte ve



insan, cihazlarin islevinde yasamaktadir. Flusser (1991a:72), insanlarin bu amagla
programlandiklarini ve bir tiir "sibernetik cihaz totalitarizmi" olustugunu sdylemektedir. Bu
cergevede sorun cihazlarin hizli olmalari ve denetimden uzaklagmalaridir. Araglar, amaclar
karsisinda zafer kazanmakta ve amaca doniismektedir. Yasamak artik cihazlar1 beslemek, onlar
tarafindan beslenmek ve programlanmak anlamina gelmektedir. Flusser, sonu bir felaket ya da
yaratici beyine kavusmak olan "programlanmis bir oyun" oynandigini diisiinmekte, oyuncuyu,
pek cok bilesik olusturma olasilign bulunan oyunun biiyiiledigini sdylemektedir. "Insanlar,
super marketlerde tiketmek icin sinemada programlanmakta, sinemalarda yeniden
programlanmak i¢in ise, siiper marketler tarafindan serbest birakilmaktadir" (Flusser, 1990b:
99).

Glinlimiiziin gercek devrimcileri, cihazlar tarafindan islevsellestirilmeyen; aksine
cihazlari, kendi 6zgiir iradeleri dogrultusunda kullananlardir. Onlar1 "hayal giicii olanlar" olarak
nitelendiren Flusser (1989:35), hayal giicii olanlarin, anlamsizlagsan evrene, anlam vermeye
caligtiklarin1 belirtmektedir. Onlarin sayesinde insanlar, soyut kalan diinyayi, somut olarak
yasamak, tanimak, degerlendirmek ve eylemde bulunmak olanagina sahip olmaktadir. Flusser,
hayal glcul olanlarin, ¢alismamalari halinde toplumun, "programlayicilar” (teknokratlar, fikir
liderleri) ve "bi¢imsel ve numaralara gore diisinen programlanmiglar" olarak ayrimlanacagi
belirtmektedir. Flusser (1989:153; 1994), gelecekte insanlarin tek baslarina oturarak, tuslar ve
bilgisayarlar araciliiyla birbirleriyle baglanti kuracaklarini ve dumura ugramis bedenleriyle
ise, robotlarin ilgilenerek, onlar1 korumaya g¢alisacaklarm sdylemektedir. Insanlar arasinda
yapay akillar yer alacak, kablolar ve benzeri sinir yollariyla diyalog kurulacaktir. Bu durumda
"dogal" ve "yapay" akillar arasinda ayrim yapmak anlamsizlasacak, insan ve cihaz, boliinemez
bir biitiin olarak igige gececektir. Buna gore teknigin islevi, seyleri ve seylesen insanlari

yonlendirmek degil, ona egemen olan insanin degisimini saglamak olacaktir.



Insan kendisini, dogayla miicadelesinde, entropi karsisinda, dliime ve unutmaya kars1
Ozgiirlestirmeye ¢alismaktadir. Flusser, fiziksel ger¢eklikten kurtulmay1 "kurtulma programi"
olarak ifade etmektedir. Tum Kkdltir Grlnleri ve cihazlar, bu micadelenin bir ifadesidir.
Cihazlar, insanin bedeninden ve biyolojisinden, 6zgiirlesme savasimi denemelerinde ortaya
cikmigtir. Kurtulma, insanin bedeninden, hastaliklardan, gecicilikten, cinsel gereksinimlerden,
yaslilik ve 6liimden kurtulmasi anlamina gelmektedir. Flusser'e gbre, insan bedeni, insan
yasaminin bir c¢ekirdegi, yasadiklarimizin bir araci degildir; insan bedeni, enformasyonun
depolamasi i¢in bir iglev birligidir; yalnizca bir beyindir; depolama kiitlesidir. Bedensiz, t6zsuz
ve temelsiz enformasyonlarin giderek ilgi c¢ekmesi karsisinda, insan bedeninin dumura
ugramast ya da kiiciilmesi mantiksal olarak tutarlidir. Gelisme de yakinda kendiliginden
gergeklesecektir. Boylece libido bedenden bagimsizlasacaktir (Flusser,1994). Ancak Flusser,
bu gelismenin cinsel olanin mutlak horlanmasina yol agacagini diisiinmektedir. Beden
horlandig1 i¢in tiim biyolojik 6l¢iitler, ilging olmaktan ¢ikmistir. Elektronik beyin, insanlara
cinsellikle ilgili de hizmet verebilecektir; bu nedenle beden bir yana birakilabilir. Zaten ahlak
araciliftyla iletilen anlam ile teknoloji aracilifiyla iletilen anlam arasinda bir fark
bulunmamaktadir.

Bununla birlikte Flusser (1989:109), bir biitiin olarak toplumun cihazlari, hizmetine
almasi icin var olan gelisme egilimlerini tersine ¢evirmesi olanagi oldugunu diisiinmektedir.
Cihazlarin aglasmasi ile olusan fasist yapinin insanlar tarafindan ortadan kaldirilmasi ve
diyaloga dayali1 bir baglantinin kurulmasi halinde, elektronik beyinler, tiim enformasyonlar: dev
bir beyinde depolayacak ve bunu bir insan beyninden ya da diger bellek destekleyicilerinden
cok daha hizli ve daha iyi yapacaklardir. Herkes, istedigi her zaman, istedigi enformasyona
ulasabilecektir. Boylece mekan1 ve zamani olmayan ve yaraticisinin, digerleriyle birlikte
oldugu bir evren kurulacaktir. Flusser, insanlarin ele ele vererek, otekine gercekten yakin

olabileceklerini sdylemekte ve bas dondiiriicii derinlikler agilacagini ileri siirmektedir.



4-Elestirel Degerlendirme Ve Sonug¢

Sayisalligin 6ncii diisiiniiri ve hiz filozofu olarak nitelendirilen Flusser, iletisim
teknolojisinin gelisimi ve etkileri iizerinde diistinmiis, caligmalar1 alman diisiince gelenegine
pek uymadig1 icin Almanya’da tartisma yaratmistir. Flusser'in diisiincelerinin tartisma
yaratmasinin nedenleri arasinda koktenlestirilmis olasiliklara yonelmesi belirleyici olmustur.
Flusser, modern sonrasi toplumun sosyo-kiiltiirel degisiminin ¢esitli agilarini gdstermeye
calismis, Ozellikle medyanin yarattigi ve yaratabilecegi degisimlere dikkat g¢ekmistir.
Hiimanizm, geleneksel toplum ve varolussal olarak verili gergekligi yeniden gdzden gegiren
Flusser, eski bilimsel siniflandirmalarin terk edilmesinden yana olmus ancak bunun neden ve

ne i¢in yapilmasi gerektigi sorularinin yanitlanmasini géz ardi etmistir.

Komiinikoloji ¢aligmasi ile Flusser, yalnizca bir kuram gelistirmemis bunun yaninda
enformasyon ve iletisim toplumuna iligkin belirlemeler de yapmistir. Flusser diinya, insan ve
toplum yonelimli ¢alismalarinin merkezine iletisimi yerlestirmis, iletisim kiiltiiriinii ve
medyanin yapisint bigimlendiren enformasyonun ¢oziimlenmesi ve degerlendirilmesini
onemsemistir. Enformasyonu c¢oziimlemesi ve degerlendirmesi sonucunda elde ettigi
bulgularin, insanhigin ve uygarliklarin gelisim egilimlerini gosterdigini diistinmiistiir. Flusser,
sOzli kiiltiirden, yazili kiiltiire gecis ve enformasyon devriminin gerceklestirilme siirecinde
yazili kiiltliriin sona erisine kotiimser yaklagsmamais, elestirilerini glinlimiiz medyasina ve tek
yonlii ileti akimina yoneltmis ancak telematik toplum tasarimiyla gelecekten umutlu oldugunu
vurgulamistir. Flusser, ¢oziimlemelerinde, hi¢gbir zaman tek bagina medyayi ele almamis, daha
cok, yeni teknolojinin gelisimiyle kosut olarak toplumsal elestiri baglaminda medyay1
incelemistir. Tek yonlii iletiler aktaran ve yOnlendirilemez medya dizgesine yoOnelttigi sert

elestirilere ragmen yeni medya aracilifiyla Oznelligin asilarak, insanin kendisini



gergeklestirebilecegini diistinmiistiir. Bu nedenle Flusser'in, kétiimser oldugunu sdylemek
dogru olmaz. Flusser (1989:53), elestiriyi higbir zaman bir amag olarak belirlememis, teknik
kanallar araciligiyla var olan durumun iyilestirilmesini istemistir. Kant'in anladigr anlamda
kendini elestirmen olarak tanimladigin1 sdyleyen Flusser, elestiriyi “karsi ¢ikmak” ya da

“davaci olmak™ i¢in degil, " bir seyleri kurtarmak" amaciyla yaptigini belirtmistir.

Flusser (1987), giiniimilize kadar gegerli olan ve gelisme olarak nitelendirilen ¢izgisel
gelismelerin artik sinira geldigini ve tarihin sona erdigini diistinmiistiir. Ancak Flusser ¢izgisel
yazi ¢agmin ve diizenlenmemis ve tarihsel olmayan teknik resimlerin ortaya cikisiyla
iliskilendirdigi tarihin sona erisini, tehdit edici gormemistir. Flusser, enformasyon devrimiyle
yazinin artik ifade araci olmaktan ¢iktig1 icin ortadan kaybolacagini, kitap kiiltiirliniin sona
ermesinin bir kazanim oldugunu ve buna kars1 ¢ikanlarin gerici oldugunu ileri siirerken insanin
baski teknolojisinin gelismesiyle soyut diisiinme yetenegini gelistirdigi ve bu cercevede
karsilastirma ve ¢oziimlemeler yapabildigini géz ardi etmistir. Giiniimiizde varolan elektronik
kiiltiirlin, somut diislincenin gegerli oldugu sozlii kiiltiire yeniden bir doniis oldugu ve soyut
diisiinme yetenegine ket vurdugu sdylenebilir. Bu nedenle Flusser’in ileri siirdiigii gibi kitap
kiiltiiriiniin sona ermesini bir kazanim olarak gérmek olas1 degildir.

Yaziy1, modern bilimler i¢in temel olarak géren ve diger bilimlerle yeterince iliski
kurmayan, dile ve yaziya bagimh kalan felsefeyi elestiren Flusser, yazinin resim alanindan
neden yok olmasi gerektigi sorusunu da yanitlamamaktadir. Flusser, yazinin evrensel beyinde
enformasyona gore gegici oldugunu sdylemesine karsin kagidin, yeni depolama bicimlerine
bagimli olan elektronik isaretleme dizgelerinden daha kalici oldugu diisliniilebilir. Kitap,
giinlimiizde kolay tasinilabilirligi ile hala islevseldir. Buna karsilik bilgisayar sistemlerinin
cesitli nedenlerle ¢cokme olasiligi her zaman bulunmaktadir. Benzer sekilde CD’lerin

iceriklerinin de silinme olasilig1 vardir. Flusser, bunu goz ardi etmektedir.



Kitle kiiltiiriiniin sonucu olarak, insanlarin davraniglarinin, cihazlarin amaclarina gore
programlandigimi diisiinen Flusser, kiitle kiiltiiriinlin bir gostergesi olan yeniden iiretilebilir
resimlere elestiri yoneltmemektedir; o, gelecege yonelik umutlarin1 korurken, giinlimiizde
resimlerin kullanilma bi¢imini elestirmektedir. Flusser, teknik resimleri dogru kullanmay1
yeterince ¢ozlimleyemezsek ve kullanmay1 6grenemezsek, mistik bir alacakaranlik i¢ine diisiip,
bilingsiz ve gugsiiz kalacagimizi séylemektedir. Bu ¢er¢evede Flusser'in diistinceleri, bir teoloji,
insanligin sonunun somutlastirildig1 bir tasar1 olarak okunabilir. Flusser, teknolojiyi, insan
bedeninden kurtulus olarak gorerek, insani rahatlatmak i¢in en iyi ¢6ziim yolunu sundugunu
diisinmektedir. Dolayisiyla Flusser, insan ozgiirliigiinii ve rahathigini teknolojinin etkin
kullanima indirgemektedir. Oysa insanin 6zledigi Ozgiirlige ve refah diizeyine erismesi,
ekonomik sorunlar basta olmak iizere siyasal ve toplumsal sorunlarin ¢GzUmUNU
gerektirmektedir.

Flusser, bilgisayarin ¢ekiciligini yalnizca c¢alisma amacli kullaniminda degil, bunun
yaninda "tasarlanmig diinya" sunan yaraticiliginda da gérmistiir. Flusser bilgisayarda, yaratici
metinler olusturulabilecegini disiinmektedir. Hesap makinelerinin kullanimiyla baglayan
yaraticilik, bilgisayarin kullanimiyla patlama yapacaktir. Giiniimiizde bilgisayarin yaygin
kullanimina iliskin varsayiminda Flusser, hakli ¢ikmakla birlikte buna bagli olarak yaraticiligin
olagantistii patlama yaptigindan s6z etmek olas1 degildir.

Sayisal goriintiinlin egemen oldugu bir diinyada, araglarin, amaglar {izerinde zafer
kazanacagini sOylemesine karsin Flusser'in, cihazin mantiksal kullaniminin gerekliligini
yeterince vurgulamamasi, programin islevsel olmasi degil, enformasyonun yani olasi
olmayanin iiretilmesi amacina dayanmaktadir. Enformasyon edinme, entropiye kars1 bir amact
ifade etmektedir. Ancak cevrilebilirligin ne 6l¢iide gerceklestirilebilecegi belirsiz kalmaktadir.
Bu cer¢evede tanimlanmasi entropi yasasina dayanan enformasyon kavrami, olas1 olmayan

durumlarin tiretilmesini ifade etmektedir. Olas1 ya da kesin olmayan durumlar ise, felaketleri,



kazalar, terdrist eylemleri igermektedir (Flusser, 1989:133). Flusser, kargasa ve belirsizlikte
olumsuz bir seyin bulunmadigini séylemekte ve tam aksine, kargasa durumunun yaratict bir
motor ve kigkirtict oldugunu, yaratici bir gii¢ icerdigini ileri siirmektedir. Ancak yasanilan
belirsizliklerin olumsuz etki yaratmadigini ya da yaratmayacagini ve kargasa durumlarinin
sonucunda her zaman ortaya yaratici giiclin ¢ikacagi varsayiminin dogrulanmasi gliniimiiziin
kosullarinda pek olas1 goriilmemektedir. Flusser'in bu yaklasimi korunma stratejisine yonelik
dolaysiz bir tepki olarak kabul edilebilir.

Flusser, gelecegin telematik toplumuna iliskin iyimser bir iitopya gelistirmistir. Flusser,
herkesin gonderici olmasinin yani sira alimlayicit olmasini giivenceye alan aglagsmayi
onemsemekte, kiiltiir, tarih, teknik, doga ve dini enformasyon kavramina dayandirmaktadir.
Flusser, bu yaklagimiyla "emek / is"in yerine "enformasyon" kavramini koymakta ancak
diistinceleri bunun nedenlerini agiklamakta yetersiz ve yiizeysel kalmaktadir. Her seyi
karsilastirilabilir yapan telematik agda, yalnizca enformasyon degisiminin neden gelecegin
onemli giicii oldugu sorusu yeterince agiklanamamaktadir. Flusser'in tasarladigi telematik
toplum, cekiciligini, “olasi olmamasindan” alan, kesin ve olasi olan bir seyden cok, bir inang
ve bir dilek olarak goriilebilir. "Telematigin amaci, kendimizi 6liimsiizlestirmektir" diyen
Flusser, (1989:21), boylece telematik toplumu gelismeye kapamakta ve teknoloji kavramina
fizik otesi bir anlam kazandirmaktadir. Uzun siireli ve 6liimsiiz olma istegi Flusser'in, sonsuz
birlesebilme ve degisim diisiinceleriyle ¢elismektedir. Aglasmanin 6tekiyle yakin iliskilere
olanak saglayacagin1 sdyleyen Flusser, iistiin teknolojinin kullanildig1 telematik topumda,
otekine daha yakin olacagimizi vurgularken aslinda 6tekinin goz ardi edilmesi sorununu,
ekonomik, siyasal ve kiilturel nedenleri irdelemeden teknolojiye indirgemektedir.

Flusser, telematik agda toplum i¢in onemli kararlarin nasil alinacagi, ortak degerler
konusunda nasil uzlagmaya varilacagi sorularinin yanitlarini vermemektedir. Boyle bir

toplumda diyalog aracilifiyla tiim kararlarin kendiliginden verilebilecegi olasilig1 tartismalidir.



Dolayisiyla telematik toplumun mutlak bir big¢imde yonetilebilirligine iliskin soru, yanitsiz
kalmaktadir. Bununla birlikte Flusser'in caligmalari, iletisim ve medya kuramlar iginde

antropolojik bir doniim noktasi olarak okunabilir.
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